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BACKGROUND 

Projektgruppe »vbc.studiolab«
Technische Universität + FHTW Berlin

Forschung und Lehre in der 
Wirtschafts- und Medieninformatik, 
speziell Multimedia Content 
Produktion und -Management

Content-Entwicklung für 
MBI-/CS-Kurse

 Background I

www.vg-u.de



Background II

DORTMUND

GÖRLITZ

BERLIN

http://www.IKAROS-PROJEKT.de

E-LEARNING @ VGU
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Aktueller VGU-content

Example from course »Knowledge Management«

Audio/Slide Case/Aufgabe Case/Lösung Practice

Exhibit

Audio/Slide

Quiz Ausblick Hausarbeit

............

............

Audio/Slide PracticeAudio/Slide ............ Audio/Slide Audio/Slide

Audio/Slide

Komponentenbasierter Ansatz
Inhalte: 

Welcome, presentations, practice, 
absorption, case studies, summaries, 
course work, outlook
Ca. 35 elements 
per course unit 
(15 units/course)

! 722 elements
A nalys is  of the 

environment

A nalys is  of 
exis ting contents

Definition of A sset, 
SC O , A ggregation

Spec ification 
of meta-data

Spec ification of 
content s tructure

A sset Des ign

SC O  Des ign

Des ign of SC O -
aggregations

Des ign of 
course sequence

Researching
contents 

for topic  domains

Segregation of 
contents in 

predefined content 
s tructure and 

spec ification of 
media types

C reation of 
contents within 

the defined 
content s tructure

Developing and 
produc ing the A ssets

SC O  Development 
and production

Development of 
the A ggregations

Metadata-
desc iption 

of the artefacts

Implementation 
of the  

course sequence 

Integration into a 
C ontent P ackage

Testing the 
Packages 
in the LMS

A uthor A uthor A uthor Editor A uthor & 
Editor

Des ign of 
course s tructure

Analysis Design
Conceptual 

Development
Test

Technical 

Development

Pelo-Model Macro Layer

Image

Graphic

Text

Audio

Animation

Video

Desk Presenter

Desk Interview

Meeting Interview

Screen Presenter

Pre-arrangement

Shooting

1

2

Postproduction3

Distribution4

Production of 

basic Assets

Production of 

timebased Assets

Exterior Interview

Workplace Study

From Macro- to Micro-Layer

Distribution

P
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s
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ro
d
u
k
ti
o
n

3

F
il
m
-A
u
fn
a
h
m
e
n

D
re
h
-V
o
rb
e
re
it
u
n
g
e
n

Studio

vorbereitet

Prompter einrichten

Prompter

eingerichtet

Drehbuch erstellen

Drehbuch
erstellt

<

Dreh-Vorbereitungen

Film-Aufnahmen

1

2

Endvorbereitung

en durchgeführt

Szene gedreht

Nachbereitung
durchgeführt

x

2

1

Postproduktion3

<

Medien importieren

Medien

importiert

Medien zusammenfügen

Medien
zusammengefüg

t

Video schneiden

Video
geschnitten

Hintergrund Keying

Hintergrund
Keying

abgeschlossen

Roh-Film archivieren

Roh-Film
archiviert

Schnittplatz
vorbereitet

Roh-Film
encoded

<

Studio vorbereiten

Drehbuch verteilen

Drehbuch

verteilt

Sprecher vorbereiten

Sprecher

vorbereitet

<

Weitere Szenen
aufzunehmen?

janein

Endvorbereitungen

durchführen

Szene

drehen

Dreh-Nachbereitung

durchführen

Distribution4

Schnittplatz vorbereiten

Roh-Film encoden
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Pelo: Micro-Layer VIDEOPRODUKTION Standardisierte Drehsituationen

»Desk-Interview« 

»Outdoor-Interview« 

»Meeting-Interview« 

»Working-Observation«

»Technical demonstration«

»Screen-Recording«

vbc  



»Screen Recording«

Example: Software-Introduction »Teamroom«

SCORM Produktionsprozess

2004 2006

Welcome to the course PM

Check your bandwidth
Dial-up | DSL | Broadband
Running time: 1'26
Download Quicktime 6.0 Plugin!

In this video, Mr. Krallmann introduces you to the course 'Process Modeling'. You meet your host
at TU Berlin and learn about the major course objectives, you will have achieved after having
worked through all the contents.  

Project vbc.studiolab

resulting course presentation

BLENDED LEARNING

3 http://inka.f4.fhtw-berlin.de/moco

Video Conferencing

Fernlehre-Beispiel: Uni Linz – FHTW Berlin

http://collabor.f4.fhtw-berlin.de

Video Conferencing

Fernlehre-Beispiel: Videokonferenz-Tutorial

Learning Management

ClixCampus (IMC)

WebCT

Blackboard

Moodle (OpenSource)

LEARNING WIRELESS

4



Notebook University

WLAN Infrastruktur 
flächendeckend 

Zugang mit persönlichen 
Notebooks, PDAs etc.

Mobile Labore für 
die Ausbildung am Rechner

Zugriff auf 
Online-Inhalte

Learning Wireless

Online-Recherche
Wikipedia, Bibliotheken, 
Volltext-Journals

Elektronischer Austausch
Foren, Blogs, Chat

Kollaborative Dokumenterstellung
Mehrbenutzer-Texteditoren (SubEthaEdit)

Interaktive Vorlesungen
WILD (Effelsberg), ConcertStudeo (Wessner), ...

MOBILE LEARNING

5
Offline & Mobil

RSS Podcast

Newsfeed-Prinzip

i.d.R. Audio-basierte 
Inhalte

Ergänzung mit Bildinfo

RSS Vodcast als 
videobasierter Kanal

1

    
record

2

  convert &
    enrich

3

combine

4

 upload

6

request

7

download

8

synchronise

5

publish

Mobile Learning - Podcast Production Mobile Learning - Podcast konsumieren

Ansicht eines RSS-Vodcast 
im Podcatcher iTunes

Learning on the go

Podcast | Vodcast

Learning on the go

Podcast-Varianten

Learning on the go

Nutzung mobiler Endgeräte



regelmäßig

16%

unregelmäßig

45%einmal

13%

versucht

8%

nicht genutzt

18%

Learning on the go

70% der Teilnehmer haben das Angebot genutzt.

Learning on the go

Ort der Rezeption

Learning on the go

Zweck der Nutzung

Learning on the go

Podcast | Vodcast

Learning on the go

Hatte das Podcast-Angebot Einfluss 
auf Ihre Anwesenheit zu den Vorlesungen?

Learning on the go

EMM Leistungen

1
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2

2,5

3
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4
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Beleg Klausur Endnote

Podcast Produktionsprozess

11/2005 11/2006

 Medienproduktion 
Berlin 2006

 Die Zukunft des integrierten 
Content Engineering

8.12.2006 
Berlinische Galerie

Information Lifecycle Management

Content and Collaboration

Content engineering and Information 
retrieval

Best practice media production

Broadcast

Learning Media

http://inka.f4.fhtw-berlin.de/mp

WCI 2006 
13.10.2006 (Freitag), FHTW Berlin

Innovative Anwendungen

Mobile City

Wireless Service Management

Mobile Tour Guide

Multimedia

Mobile Technologien

Wimax Positionierung

WLAN-Sicherheit

Mobile Multimediadienste

Applikationen für Mobiltelefone

http://inka.f4.fhtw-berlin.de/wci



http://www.mherzog.com

E-, B-, W-, M-Learning.  
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Vielen Dank für 
Ihr Interesse!


